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Hasznalati utasitas

A megvasdrolt sakk-készlet szinttarték hasznalata nélkil hagyomanyos sakkjatékra hasznalhatd,
szinttartdkkal pedig 3-D térbeli sakk jatszdsara, melynek jatékszabalya az alabbiakban taldlhaté.

Biztonsagi tajékoztato

A babukat és szinttartdkat a jatékidén kivil a zart dobozban tartsuk dgy, hogy 3 éven aluli kis
gyermekek azokat ne érhessék el. A babuk vagy a magnesek lenyelése fulladast vagy mas egészségligyi
problémat okozhat.

A térbeli sakk jatékszabdlya

A jaték folyamata hasonld6 a hagyomanyos kétdimenzidos sakkjatékhoz (szabalyai:
www.spacechess.hu), de a |épések a harmadik dimenzidra is ki vannak terjesztve Ugy, hogy a babuk
nemcsak sikbeli egyenesek, hanem térbeli egyenesek és atldk mentén is mozognak. Térbeli egyenesek
és atlok alatt azokat a torés nélkili vonalakat értjik, amelyek 1 mezényi tdvolsag alatt maximum 1
szintet emelkednek vagy siillyednek. Térés nélkili vonalak alatt pedig azokat az egyeneseket értjlik,
melyek a Iépések kezd6 és vég pontjait ugy kotik 6ssze, hogy kézben semmilyen irdnyvaltas nem
kovetkezik be. Fliggbleges iranyban a babuk nem léphetnek, nem Uthetnek, egy mez6 f6l6tt csak egy
babu tartézkodhat. A babuk az Utjukban allé masik babut nem ugorhatjak at (a huszar kivételével).

A jelen haromszintes térbeli sakkban a kezd6 pozicioban minden babu a masodik szinten
helyezkedik el. Az els6 szint a sakktabla, a masodik és harmadik szintekre pedig a szinttartok
hasznalataval lehet eljutni. Szinttartdk csak a jatéktérben 1év6 babuk alatt vannak, az Gres mezéknél a
haromdimenzids jatékteret fejben kell elképzelni.

A lépések részletezése és tovabbi segitség a mellékelt dbrdkon és a www.spacechess.hu honlapon
taldlhato. A lépéseket az abrak az induld helyzetbdl (legaldbbis az induld sorbdl) mutatjak. A gyalog
egyet léphet el6re (1. abra lent) akar sajat szintjén, akar a szomszédos szintekre, atlésan Uthet egy
mezére kiterjedGen (1. abra fent) akar sikbeli akar térbeli atlé6 mentén; kezdé l1épésben két mezét is
haladhat torés nélkil; hatra, oldalra nem Iéphet, a sakktdbla utolsé sordba eljutd gyalog lecserélheté
mas babura a [épés helyén. A bastya (2. abra) akar sajat szintjén, akar térbeli egyenes mentén eldre,
hatra és oldalra lép vagy Ut, torés nélkiil. A huszar (3. dbra) vizszintes vagy térbeli sikban ,L” alakban
|ép és Ut, mikézben babukat at is ugorhat, de fliggbleges szakasz nem lehet az ,L” alak része; hdrom
szintes sakk esetén a vizszintes ,,L” alak végpontjanak megfelel§ mindharom szintre Iéphet és lithet. A
futd (4. dbra) sikbeli és térbeli atlok mentén egyenesen, barmelyik irdnyban, torés nélkil 1ép és it. A
vezér (5. dbra) minden irdnyban, torés nélkil |ép és Ut, mind sikban mind térben. A kiraly (6. dbra)
minden irdnyban egy mezére kiterjedéen lép és (it.

A sakkéra a jaték része, a lépésekre szant idGben a jatékosok elGzetesen megegyeznek, a
maradvanyidék 6sszege felhasznalhato a tovabbi Iépésekben, az id6 lejarta el6tt 15 mdsodperccel az
Ora jelzést ad, majd az id6 lejartaval, a 1épés joga atszall a masik jatékosra. A digitdlis sakkéra Android-
os mobil telefonokra letdlthetd a Google Play Aruhazbdl Space Chess Clock néven.

Mind a térbeli, mind a hagyomanyos sakk jatékszabalya a www.spacechess.hu honlapon is
megtalalhato.



